
/EL PRIMER ESDEVENIMENT CULTURAL
SOBRE VIDEOJOCS DEL PAÍS

/5 OCT >>>  8 OCT
/AMPOSTA



19:00h / OBERTURA DE PORTES
Acte inaugural realitzat per un avatar virtual creat pels 
estudiants del Grau Superior de Videojocs de l’INS Montsià.
Apadrinament del VAG 2023 per part de Pol Jeremias, Enginyer 
d’eines de producció en temps real a Netflix i Pau Oliva, consultor
de seguretat a IOActive i expert en arcade.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

20:30h / INAUGURACIÓ EXPOSICIÓ NOVA PANTALLA.
EL VIDEOJOC A CATALUNYA.
Nova Pantalla és la primera gran exposició dedicada
en la seva totalitat a la indústria del videojoc a Catalunya.
L’exposició es podrà visitar fins el 26 de novembre de 2023.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

21:30h / INAUGURACIÓ SALA DE JOCS I EXPOSICIÓ.
SALA ARCADE DELS ANYS 80.
Una de les temàtiques del VAG Experience 2023, són els inicis
dels videojocs. L’apogeu de les sales de videojocs que van proliferar 
durant la dècada dels anys ’80 a tot el país, van donar l’oportunitat
a molts joves a descobrir aquest món. Aquesta sala, ambientada
a l’època, commemorarà aquells temps
Es podrà jugar amb les màquines exposades gratuïtament.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

10:00 a 12:30h / CICLE DE CONFERÈNCIES
Obertura de portes a les 09:30h
Conferències sobre el món arcade i el metavers.
Els assistents podran participar activament. Al final, les persones
del públic amb més puntuació, s’emportaran premis.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

10:00h / PRESENTACIÓ VAG EXPERIENCE
A càrrec de Sandra Mora. Presidenta de l’Associació Cultural Video Art Game.
Què és el VAG i quins són els seus reptes.

10:05h / EMPRENEDORIA I OPORTUNITATS DINTRE EL MÓN DELS 
VIDEOJOCS
Presenta i modera Susa Pérez.
En aquesta taula es parlarà sobre emprenedoria i oportunitats 
dintre del món dels videojocs com a sortida professional. 
Participaran: Carles Bonet de VIOD Games, Catalunya Emprèn      
i Jordi Duch, professor i catedràtic de la URV.

10:35h / METAVERS, SPATIAL COMPUNTING I LA CURSA DE LES 
TECNOLOGIES IMMERSIVES.
Alan Navarro, industrial business development a Invelon.
La tecnologia ens porta a una nova època d'immersió digital en què 
la virtualitat i la realitat s'entrellacen de maneres sorprenents.

10:55h / LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN: COM IMPACTA I TRANSFORMA 
EL MÓN DELS VIDEOJOCS
Ignasi Oliva, ciberseguretat i blockchain de l’àrea de recerca
de la Fundació i2Cat.
La creació d’actius digitals únics i transferibles és una de les 
principals contribucions de la tecnologia blockchain als videojocs.

11:30h / UNA HISTÒRIA DE PÍXELS: PÍXELS, SPRITES, POLÍGONS, 
RAYTRACING I MÉS!
Pol Jeremias-Vila. Creador de tecnologia gràfica en temps real per al cinema 
a Netflix i cofundador de Shadertoy.
S'explorarà l’evolució gràfica a la indústria dels videojocs. S'analitzarà 
com la tecnologia ha millorat la representació visual als videojocs
i ha canviat l’experiència del jugador.

11:50h / ARCADE: EL PASSAT QUE TORNA
Carles Garcia “Clark”. President de l’Associació Cultural Retrobarcelona
i director de la fira del mateix nom.
Quina ha estat la història de les arcade i perquè continuen estan 
en el nostre present?

12:10h / CLOENDA
A càrrec de l’equip VAG Experience.
Entrega de premis als assistents en les millors puntuacions
de participació durant el cicle de conferències.

12:30 a 22:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

22:30h / CONCERT AUDIOVISUAL
La banda simfònica de la Lira Ampostina, interpretarà un 
repartori de fragments de diferents videojocs de la factoria Chibig 
Studio. Comptarem amb Abraham Cózar, CEO de Chibig Studio i 
Tomàs Simon, qui ha fet els arranjaments musicals per a banda 
simfònica.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

9:30 a 14:00h / TALLERS FORMATIUS
Diferents taller d’iniciació per conèixer diferents professions
del món dels videojocs. Obert a públic en general. Nivell inicial.
Lloc: INS Montsià. Carrer Madrid, 1.

/ APRÈN A MODELAR PERSONATGES DES DE ZERO AMB 3D.
A càrrec d’Alessandro Bonfanti.
/ COM ES MONTA UN ENTORN VIRTUAL? A càrrec de Jaume Planes.
/ CREACIÓ DE BANDES SONORES PER A VIDEOJOCS.
A càrrec de Tomàs Simon.
/ COM CONFIGURAR UNA MÀQUINA ARCADE.
A càrrec de Joan Buera.
/ CREACIÓ NARRATIVA: PLAYABLE STORIES. A càrrec de Xavi Socias.
/ VAG KIDS. A càrrec de Alba Ramos.

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

12:00h / TAULA RODONA. QUÈ PASSA ARA AMB EL METAVERS?
Presenta i modera: Mariola Dinarès. Participants: Montse Guardia, directora 
d’estratègia del Mobile World Capital. Pere Pérez, CEO de metacampus.ai. Ignasi Oliva, 
Blockchain Innovation Manager a la Fundació i2Cat. Carlota Plana, advocada 
especialista en digital. Jordi Gonzalez, especialista en ciberseguretat i CEO de Sky 
Developer Programmer.
En aquesta taula es debatrà sobre l’actual metavers, el seu ús,
les línies vermelles i la incertesa d’aquest en un futur.
Lloc: Fablab Terres de l’Ebre. Avinguda de la Ràpita, 43 baixos. Edifici Lo Sindicat.

12:00 a 23:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

16:00 a 21:00h / IDEATRÓ!
Participa en la ideació d’un serious game amb el teu equip i podràs 
passar a la fase final i us podreu emportar 3.000 € en metàl·lic.
Hora prevista d’entrega de premis a les 21:00h.
Lloc: Auditori Municipal. Carrer Sebastià Joan Arbó, 2

10:00 a 20:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

/dijous
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19:00h / OBERTURA DE PORTES
Acte inaugural realitzat per un avatar virtual creat pels 
estudiants del Grau Superior de Videojocs de l’INS Montsià.
Apadrinament del VAG 2023 per part de Pol Jeremias, Enginyer 
d’eines de producció en temps real a Netflix i Pau Oliva, consultor
de seguretat a IOActive i expert en arcade.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

20:30h / INAUGURACIÓ EXPOSICIÓ NOVA PANTALLA.
EL VIDEOJOC A CATALUNYA.
Nova Pantalla és la primera gran exposició dedicada
en la seva totalitat a la indústria del videojoc a Catalunya.
L’exposició es podrà visitar fins el 26 de novembre de 2023.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

21:30h / INAUGURACIÓ SALA DE JOCS I EXPOSICIÓ.
SALA ARCADE DELS ANYS 80.
Una de les temàtiques del VAG Experience 2023, són els inicis
dels videojocs. L’apogeu de les sales de videojocs que van proliferar 
durant la dècada dels anys ’80 a tot el país, van donar l’oportunitat
a molts joves a descobrir aquest món. Aquesta sala, ambientada
a l’època, commemorarà aquells temps
Es podrà jugar amb les màquines exposades gratuïtament.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

10:00 a 12:30h / CICLE DE CONFERÈNCIES
Obertura de portes a les 09:30h
Conferències sobre el món arcade i el metavers.
Els assistents podran participar activament. Al final, les persones
del públic amb més puntuació, s’emportaran premis.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

10:00h / PRESENTACIÓ VAG EXPERIENCE
A càrrec de Sandra Mora. Presidenta de l’Associació Cultural Video Art Game.
Què és el VAG i quins són els seus reptes.

10:05h / EMPRENEDORIA I OPORTUNITATS DINTRE EL MÓN DELS 
VIDEOJOCS
Presenta i modera Susa Pérez.
En aquesta taula es parlarà sobre emprenedoria i oportunitats 
dintre del món dels videojocs com a sortida professional. 
Participaran: Carles Bonet de VIOD Games, Catalunya Emprèn      
i Jordi Duch, professor i catedràtic de la URV.

10:35h / METAVERS, SPATIAL COMPUNTING I LA CURSA DE LES 
TECNOLOGIES IMMERSIVES.
Alan Navarro, industrial business development a Invelon.
La tecnologia ens porta a una nova època d'immersió digital en què 
la virtualitat i la realitat s'entrellacen de maneres sorprenents.

10:55h / LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN: COM IMPACTA I TRANSFORMA 
EL MÓN DELS VIDEOJOCS
Ignasi Oliva, ciberseguretat i blockchain de l’àrea de recerca
de la Fundació i2Cat.
La creació d’actius digitals únics i transferibles és una de les 
principals contribucions de la tecnologia blockchain als videojocs.

11:30h / UNA HISTÒRIA DE PÍXELS: PÍXELS, SPRITES, POLÍGONS, 
RAYTRACING I MÉS!
Pol Jeremias-Vila. Creador de tecnologia gràfica en temps real per al cinema 
a Netflix i cofundador de Shadertoy.
S'explorarà l’evolució gràfica a la indústria dels videojocs. S'analitzarà 
com la tecnologia ha millorat la representació visual als videojocs
i ha canviat l’experiència del jugador.

11:50h / ARCADE: EL PASSAT QUE TORNA
Carles Garcia “Clark”. President de l’Associació Cultural Retrobarcelona
i director de la fira del mateix nom.
Quina ha estat la història de les arcade i perquè continuen estan 
en el nostre present?

12:10h / CLOENDA
A càrrec de l’equip VAG Experience.
Entrega de premis als assistents en les millors puntuacions
de participació durant el cicle de conferències.

12:30 a 22:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

22:30h / CONCERT AUDIOVISUAL
La banda simfònica de la Lira Ampostina, interpretarà un 
repartori de fragments de diferents videojocs de la factoria Chibig 
Studio. Comptarem amb Abraham Cózar, CEO de Chibig Studio i 
Tomàs Simon, qui ha fet els arranjaments musicals per a banda 
simfònica.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

9:30 a 14:00h / TALLERS FORMATIUS
Diferents taller d’iniciació per conèixer diferents professions
del món dels videojocs. Obert a públic en general. Nivell inicial.
Lloc: INS Montsià. Carrer Madrid, 1.

/ APRÈN A MODELAR PERSONATGES DES DE ZERO AMB 3D.
A càrrec d’Alessandro Bonfanti.
/ COM ES MONTA UN ENTORN VIRTUAL? A càrrec de Jaume Planes.
/ CREACIÓ DE BANDES SONORES PER A VIDEOJOCS.
A càrrec de Tomàs Simon.
/ COM CONFIGURAR UNA MÀQUINA ARCADE.
A càrrec de Joan Buera.
/ CREACIÓ NARRATIVA: PLAYABLE STORIES. A càrrec de Xavi Socias.
/ VAG KIDS. A càrrec de Alba Ramos.

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

12:00h / TAULA RODONA. QUÈ PASSA ARA AMB EL METAVERS?
Presenta i modera: Mariola Dinarès. Participants: Montse Guardia, directora 
d’estratègia del Mobile World Capital. Pere Pérez, CEO de metacampus.ai. Ignasi Oliva, 
Blockchain Innovation Manager a la Fundació i2Cat. Carlota Plana, advocada 
especialista en digital. Jordi Gonzalez, especialista en ciberseguretat i CEO de Sky 
Developer Programmer.
En aquesta taula es debatrà sobre l’actual metavers, el seu ús,
les línies vermelles i la incertesa d’aquest en un futur.
Lloc: Fablab Terres de l’Ebre. Avinguda de la Ràpita, 43 baixos. Edifici Lo Sindicat.

12:00 a 23:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

16:00 a 21:00h / IDEATRÓ!
Participa en la ideació d’un serious game amb el teu equip i podràs 
passar a la fase final i us podreu emportar 3.000 € en metàl·lic.
Hora prevista d’entrega de premis a les 21:00h.
Lloc: Auditori Municipal. Carrer Sebastià Joan Arbó, 2

10:00 a 20:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

/DISSABTE
7 D’OCTUBRE



/diumenge
8 D’OCTUBRE

19:00h / OBERTURA DE PORTES
Acte inaugural realitzat per un avatar virtual creat pels 
estudiants del Grau Superior de Videojocs de l’INS Montsià.
Apadrinament del VAG 2023 per part de Pol Jeremias, Enginyer 
d’eines de producció en temps real a Netflix i Pau Oliva, consultor
de seguretat a IOActive i expert en arcade.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

20:30h / INAUGURACIÓ EXPOSICIÓ NOVA PANTALLA.
EL VIDEOJOC A CATALUNYA.
Nova Pantalla és la primera gran exposició dedicada
en la seva totalitat a la indústria del videojoc a Catalunya.
L’exposició es podrà visitar fins el 26 de novembre de 2023.
Lloc: Museu Terres de l’Ebre / C Gran Capità, 34 (Entrada per la Plaça Mari Chordà)

21:30h / INAUGURACIÓ SALA DE JOCS I EXPOSICIÓ.
SALA ARCADE DELS ANYS 80.
Una de les temàtiques del VAG Experience 2023, són els inicis
dels videojocs. L’apogeu de les sales de videojocs que van proliferar 
durant la dècada dels anys ’80 a tot el país, van donar l’oportunitat
a molts joves a descobrir aquest món. Aquesta sala, ambientada
a l’època, commemorarà aquells temps
Es podrà jugar amb les màquines exposades gratuïtament.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

10:00 a 12:30h / CICLE DE CONFERÈNCIES
Obertura de portes a les 09:30h
Conferències sobre el món arcade i el metavers.
Els assistents podran participar activament. Al final, les persones
del públic amb més puntuació, s’emportaran premis.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

10:00h / PRESENTACIÓ VAG EXPERIENCE
A càrrec de Sandra Mora. Presidenta de l’Associació Cultural Video Art Game.
Què és el VAG i quins són els seus reptes.

10:05h / EMPRENEDORIA I OPORTUNITATS DINTRE EL MÓN DELS 
VIDEOJOCS
Presenta i modera Susa Pérez.
En aquesta taula es parlarà sobre emprenedoria i oportunitats 
dintre del món dels videojocs com a sortida professional. 
Participaran: Carles Bonet de VIOD Games, Catalunya Emprèn      
i Jordi Duch, professor i catedràtic de la URV.

10:35h / METAVERS, SPATIAL COMPUNTING I LA CURSA DE LES 
TECNOLOGIES IMMERSIVES.
Alan Navarro, industrial business development a Invelon.
La tecnologia ens porta a una nova època d'immersió digital en què 
la virtualitat i la realitat s'entrellacen de maneres sorprenents.

10:55h / LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN: COM IMPACTA I TRANSFORMA 
EL MÓN DELS VIDEOJOCS
Ignasi Oliva, ciberseguretat i blockchain de l’àrea de recerca
de la Fundació i2Cat.
La creació d’actius digitals únics i transferibles és una de les 
principals contribucions de la tecnologia blockchain als videojocs.

11:30h / UNA HISTÒRIA DE PÍXELS: PÍXELS, SPRITES, POLÍGONS, 
RAYTRACING I MÉS!
Pol Jeremias-Vila. Creador de tecnologia gràfica en temps real per al cinema 
a Netflix i cofundador de Shadertoy.
S'explorarà l’evolució gràfica a la indústria dels videojocs. S'analitzarà 
com la tecnologia ha millorat la representació visual als videojocs
i ha canviat l’experiència del jugador.

11:50h / ARCADE: EL PASSAT QUE TORNA
Carles Garcia “Clark”. President de l’Associació Cultural Retrobarcelona
i director de la fira del mateix nom.
Quina ha estat la història de les arcade i perquè continuen estan 
en el nostre present?

12:10h / CLOENDA
A càrrec de l’equip VAG Experience.
Entrega de premis als assistents en les millors puntuacions
de participació durant el cicle de conferències.

12:30 a 22:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

22:30h / CONCERT AUDIOVISUAL
La banda simfònica de la Lira Ampostina, interpretarà un 
repartori de fragments de diferents videojocs de la factoria Chibig 
Studio. Comptarem amb Abraham Cózar, CEO de Chibig Studio i 
Tomàs Simon, qui ha fet els arranjaments musicals per a banda 
simfònica.
Lloc: Auditori Octavi Ruiz. La Lira Ampostina. Avinguda Santa Bàrbara, 35.

9:30 a 14:00h / TALLERS FORMATIUS
Diferents taller d’iniciació per conèixer diferents professions
del món dels videojocs. Obert a públic en general. Nivell inicial.
Lloc: INS Montsià. Carrer Madrid, 1.

/ APRÈN A MODELAR PERSONATGES DES DE ZERO AMB 3D.
A càrrec d’Alessandro Bonfanti.
/ COM ES MONTA UN ENTORN VIRTUAL? A càrrec de Jaume Planes.
/ CREACIÓ DE BANDES SONORES PER A VIDEOJOCS.
A càrrec de Tomàs Simon.
/ COM CONFIGURAR UNA MÀQUINA ARCADE.
A càrrec de Joan Buera.
/ CREACIÓ NARRATIVA: PLAYABLE STORIES. A càrrec de Xavi Socias.
/ VAG KIDS. A càrrec de Alba Ramos.

12:00 a 14:00h i de 17:00 a 20:30h / INDIEDEVDAY
Sala on diferents estudis independents, exposaran els seus 
videojocs. El públic els podrà testejar i fer networking amb
els desenvolupadors.
Lloc: Casal Municipal d’Amposta. Carretera Simpàtica, 6.

12:00h / TAULA RODONA. QUÈ PASSA ARA AMB EL METAVERS?
Presenta i modera: Mariola Dinarès. Participants: Montse Guardia, directora 
d’estratègia del Mobile World Capital. Pere Pérez, CEO de metacampus.ai. Ignasi Oliva, 
Blockchain Innovation Manager a la Fundació i2Cat. Carlota Plana, advocada 
especialista en digital. Jordi Gonzalez, especialista en ciberseguretat i CEO de Sky 
Developer Programmer.
En aquesta taula es debatrà sobre l’actual metavers, el seu ús,
les línies vermelles i la incertesa d’aquest en un futur.
Lloc: Fablab Terres de l’Ebre. Avinguda de la Ràpita, 43 baixos. Edifici Lo Sindicat.

12:00 a 23:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

16:00 a 21:00h / IDEATRÓ!
Participa en la ideació d’un serious game amb el teu equip i podràs 
passar a la fase final i us podreu emportar 3.000 € en metàl·lic.
Hora prevista d’entrega de premis a les 21:00h.
Lloc: Auditori Municipal. Carrer Sebastià Joan Arbó, 2

10:00 a 20:00h / OBERTURA: SALA ARCADE DELS 80
Recreació d’una sala de videojocs dels anys ’80, amb exposició
de màquines arcade on el públic podrà jugar.
Lloc: Sala de ball de La Lira.  Av. Santa Bàrbara, 35 (accés pel Carrer Roig i Treig).

COORGANITZA amb el patrocini de

MITJANS OFICIALSpartners

AMB EL SUPORT DE partners


